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Highlights des Kurses

•	Verstehen Sie die Architektur von WCF, WF 	
	 und Biztalk Server

•	Schreiben Sie Services für Internet- und 	
	 Intranet-Szenarios

•	Erstellen Sie robuste lang laufende 	
	 Workflows

•	Verstehen Sie die Unterschiede und 	
	 jeweiligen Stärken von Biztalk Server 	
	 und WF

•	Erstellen Sie asynchrone 	
	 nachrichtenbasierte Anwendungen

•	 Integrieren Sie Services und Workflows mit 	
	 WCF und WF

Ort: 

München 	
Datum: 
26.–30. Mai 2008

Lernen Sie, robuste verteilte Lösungen auf Basis der Windows 
Communication Foundation (WCF), Windows Workflow Foundation 
(WF) und Biztalk Server zu entwerfen und zu implementieren. Der 
„Guerilla Enterprise .NET“-Kurs zeigt Ihnen, wie man diese 
Technologien und Produkte anwendet und verteilte Systeme damit 
erstellt. Dabei wird auf den jeweiligen Stärken der Technologien 
aufgebaut und versucht, die Schwächen zu umgehen – alles im 
Sinne Service-orientierter Prinzipien.

Erhalten Sie Antworten auf diese und weitere Fragen:

1)	 Was bedeutet Service-Orientierung wirklich?

2)	Wie erstelle ich interoperable Services?

3)	Wie kann ich einzelne „Building Block“ Services komponieren?

4)	Wie funktionieren Sessions und wann sollte ich sie nutzen?

5)	Wie kann ich lang andauernde Geschäftsvorfälle modellieren  
	 und ausführen?

Lernen Sie, skalierbare und flexible Service-basierte Anwendungen 
mit den aktuellen Technologien aus dem .NET Framework zu bauen.

Limitiertes Platzangebot
Rufen Sie uns an unter 08000.562.265
oder senden Sie eine Email an salesUK@develop.com

oder www.develop.com/uk

Basierend auf .NET 3.5

FW445



Christian Weyer
Christian Weyer ist Mitgründer von 
thinktecture, einer Firma, die 
Softwarearchitekten und -entwickler 
in Projekten bei der Umsetzung von 
verteilten Anwendungsarchitekturen 
unterstützt. Er hat jahrelange 
Erfahrung bei der Modellierung und 
Implementierung verteilter 
Applikationen und beschäftigt seit 
geraumer Zeit mit den Ideen und 
Konzepten von Service-Orientierung 
und Workflows und deren Umsetzung 
in der Praxis - primär auf Basis von .
NET Framework, WCF und WF. Viele 
kleinere bis große Unternehmen 
haben sich bereits in seine fachlichen 
Hände begeben und erfolgreich 
Anwendungsarchitekturen auf der .
NET-Plattform umsetzen können. Als 
einer von wenigen unabhängigen 
Microsoft Regional Directors und als 
Microsoft MVP für Connected Systems 
ist er weltweit in der Entwickler- und 
Architekten-Community aktiv, um 
seine Erfahrungen und Gedanken mit 
Gleichgesinnten auszutauschen. 
Nähere Informationen finden Sie 
unter http://www.thinktecture.com/
staff/christian.

Dominick Baier
Dominick Baier ist unabhängiger 
Sicherheitsberater bei thinktecture 
(www.thinktecture.com) und 
unterstützt Unternehmen beim 
Entwickeln von sicheren verteilten 
Anwendungen, Code Reviews und 
Content Development. Weiterhin leitet 
er die Konzeption und Durchführung 
von ASP.NET, .NET und WCF Security-
Trainings bei DevelopMentor (www.
develop.com), einem führenden 
Schulungsunternehmen für 
Entwickler. Er ist “Developer Security” 
Microsoft MVP, Sprecher auf 
einschlägigen Fachkonferenzen 
(TechEd, DevWeek, BASTA) und Autor 
von “Developing more-secure 
Microsoft ASP.NET 2.0 Applications” 
(MS Press). Sein Blog findet man unter  
http://www.leastprivilege.com.

Ingo Rammer
Ingo Rammer ist einer der Gründer 
von thinktecture, einer Firma die 
Software-Architekten und -Entwickler 
bei der Verwendung von .NET und 
Web Services Technologien 
unterstützt. Er trägt regelmäßig bei 
Entwicklerkonferenzen rund um die 
Welt über Softwareentwicklung und -
Architektur vor, ist Autor der Bestseller 
“Advanced .NET Remoting” und 
“Advanced .NET Remoting in VB.NET”, 
sowie Microsoft Regional Director in 
Österreich. Sie können mehr über ihn 
auf http://www.thinktecture.com/
staff/ingo erfahren, und erreichen ihn 
unter ingo.rammer@thinktecture.com.

Auf einem Developmentor 
Guerilla Event können Sie  

für fünf Tage und Nächte 
komplett in Code abtauchen. 
Das Multi-Trainer-Format 
stellt sicher, dass selbst  
an langen Tagen nie 

Langeweile aufkommt und  
Sie immer einen Spezialisten 

auf dem jeweiligen Fachgebiet 
vor Ort haben.

Guerillas sind Social Coding Events,  
bei denen Sie mit bis zu 80 neuen Freunden 
zusammen programmieren und sich messen 
können. Zu guter letzt können Sie bei den berühmt-
berüchtigten Programmierwettbewerben wertvolle 
Preise gewinnen. Abgerundet mit Ihrem 
persönlichen T-Shirt wird diese Woche ein Erlebnis 
sein, an das Sie sich immer gerne erinnern werden.

Bei Fragen über das Event
rufen Sie uns an  08000.562.265 

oder besuchen Sie www.develop.com/uk

Was erwartet einen auf einem 
Guerilla Event? 
•	Während des gesamten Kurses sind mehrere Trainer 

anwesend (mindestens zwei)

•	12 Stunden Training am Tag

•	Innovative Begleitmaterialien (bestehend aus 
Vortragsfolien, Übungsaufgaben, Bücher und  
Demo Code)

•	Einen eigenen PC mit allen Entwicklungswerkzeugen

•	Gemeinsames Lernen und Coding-Wettbewerbe

•	Soviel Koffein Sie wollen

Trainer dieses Guerilla Events


